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PREAMBULO

La Federacién Espafiola de Dominé est4d y estara
constituida por cuantas Federaciones Territoriales 'y
Entidades vinculadas al deporte del Dominé tengan como
objetivo la difusién, promociéon y desarrollo del mismo en
forma positiva y altruista; siempre y cuando manifiesten su
voluntad de formar parte de ella.

Los jugadores pertenecientes a esta Federacion definen,
carinosamente, este deporte como "una maquina sencilla,
compuesta de veintiocho fichas, que sirve para hacer amistad
y que, como la vida misma, la acrecienta, vitaliza y agiganta,
por el mayor conocimiento que permite tener de los demas,
las relaciones personales que se alcanzan con motivo de la
disputa de una partida, encuentro o competiciéon; y por el
enriquecimiento intelectual que para todos los participantes
supone".



CAP[TULO |
EL DOMINO
ARTICULO 1°

El domindé es un deporte que se practica con veintiocho
fichas rectangulares, generalmente blancas por la cara y
negras por el envés, con aquella dividida en dos cuadrados,
cada uno de los cuales lleva marcados de uno a seis puntos o
no lleva ninguno.

Dichas fichas pueden ser utilizadas de muy diversas
maneras, y por un nimero variable de jugadores, dando lugar
a las distintas modalidades del juego, por parejas, chamelo,
garrafina, venenoso, etc.

La Federacién Espafiola de Dominé define como deporte
del domind, propiamente dicho, al Dominé por Parejas,
reservando para las restantes modalidades el nombre que ya
en el presente ostentan. En adelante llamaremos a este
deporte “Domind”, y las piezas utilizadas, “Fichas”.

Una partida de Dominé se disputa por cuatro jugadores,
formando parejas, que se sentardn cada uno enfrente de otro,
en torno a una mesa.

Es pareja ganadora de cada mano aquélla a la que
pertenezca el jugador que antes coloque la totalidad de sus
fichas, o aquélla que, en caso de cierre, sume menos puntos
en sus fichas no jugadas que la pareja contraria.



Cuando se cante tiempo. se jugara una mano mas, teniendo
en cuenta que la mano se da por terminada cuando se anota la

puntuacion obtenida en la mano anterior. Por tanto, se
considera que la mano se inicia en el momento en que termina
la anterior.

Gana la partida la pareja que alcanza la puntuacion
preestablecida.



CAP{TULO Il

ELEMENTOS PARA LA PRACTICA DEL DOMINO

ARTICUL O 20

Todos los elementos empleados en este deporte, locales,
mesas, sillas, etc., deberian ser suficientemente adecuados y
amplios que permitan el correcto desenvolvimiento del juego.

En competicion, los locales donde se disputaran las
partidas deberian tener una superficie minima que permita el
desarrollo de la competicibn de que se trate, y reunir las
condiciones de luz y ventilacibn necesarias y, asimismo,
estardn debidamente acondicionados. En el mismo local o
lugar cercano, se dispondra de servicios higiénicos, limpios y
debidamente aseados, para uso de los jugadores y del publico
asistente.

En competiciones por parejas, el local debera tener
tantas mesas como la mitad del numero de parejas

intervinientes. Asimismo. debera disponer de tres mesas
xiliares: un [ Xclusiv | rganizacion [
ra el control informati na ultim ra el i rbitral,

En competiciones por equipos, el local donde se
desarrollaran los encuentros dispondra de igual namero de
mesas aptas para la disputa de las partidas, y _cinco mesas

auxiliares, dos de ellas para uso de |os representantes de los
equipos actuantes (una para cada equipo) v las tres restantes

ra | raanizativ indj n_el rrafo _anterior

i rbitral ntrol informati raganizacion).



ARTICULO 3°

Las mesas de juego deberan tener su superficie
completamente lisa, que puede ser su propio tablero o un
tablero superpuesto. En cualquiera de los casos debera tener
la superficie rigida y deslizante, que permita remover las fichas
con facilidad. La estabilidad de la mesa es un elemento
esencial para la practica del juego, por ello, estard
perfectamente asentada.

La zona de juego tendr4 marcado un punto en su centro
geomeétrico, donde se colocara la ficha de salida.

ARTICUL O 4°

Las sillas, en numero suficiente, guardaran la debida
similitud con la altura de la mesa, y seran, asimismo,
consistentes.

Seria conveniente disponer de un elemento auxiliar
(mesita) que permita situar la Hoja de Anotaciones y boligrafo.

ARTICUL O 5°

En competicion, los juegos para la préactica del Dominé,
estaran en perfecto estado y en nimero suficiente que permita
la sustitucion de aquellos que pudieran estropearse o
romperse. La forma de las fichas seré la de un paralelepipedo
rectangular con una cara blanca o crema con las
denominaciones en forma de puntos, en bajorrelieve desde la
blanca doble hasta el seis doble, y un clavo metalico en el
centro, y en relieve, para facilitar el movimiento de las fichas a
la hora de remover; el dorso sera de color oscuro,
preferentemente negro.

Se prohibe, en competicién, el uso de juegos de domin6 que
incluyan publicidad en las fichas de palo “blancas” o en
cualquiera de las fichas por su anverso, en todo caso se
permitird publicidad en el reverso de todas las fichas y
siempre que no moleste para el desarrollo del juego.

Sus dimensiones estaran comprendidas entre 11 x 22 x 44 y
12,50 x 25 x 50 mm.
Y su peso, entre 15y 20 gr. (+/- 1 gr.).



CAPITULO Il
NORMAS PARA LA DISPUTA DE LAS PARTIDA
ARTICULO 6°

Una vez asignada la mesa donde se disputara una partida
de Domind, los jugadores apagardan sus moviles o los
depositaran en la mesa de Control. A continuacién se sefialara
por los componentes de la pareja que actie como local quién
de ellos efectuard las anotaciones en las Hojas de
Anotaciones de la partida. A su vez, la pareja rival sefialara
guién de sus componentes es el encargado de realizar el
recuento de cada mano. Para el traslado de la puntuaciéon que
resulte, una vez finalizado el recuento, el jugador anotador
debera obtener previamente la aprobacion del jugador
designado para el recuento.

Realizada la anotacion, el jugador anotador cantard el
marcador resultante.

A partir del visto bueno de la anotacidn, se podran voltear
las fichas.

ARTICULQ 7°

Antes de tomar asiento los cuatro jugadores, se
determinard la posicion en la mesa de cada uno de ellos, asi
como al que le correspondera realizar la primera salida. Para
esto se procedera en la siguiente forma:

7.1. En primer lugar, se voltearan y revolveran todas
las fichas.



7.2.

7.3.

7.4.

Seguidamente cada uno de los jugadores, a
modo de sorteo levantard una ficha, escogida al
azar. El resultado de este sorteo determina no
solamente al jugador que realizara la salida, que
sera el gue haya extraido la ficha de puntuacion
mas alta, sino también el orden de colocacion de
los jugadores en la mesa.

En caso de empate en el valor de la ficha
extraida, ganard la salida y posicién aquél que
obtenga la ficha de palo superior. Ejemplo: entre
el 3-3 (suma 6) y el 4-2 (suma 6) gana el 4-2.

En una jugada determinada se denominara
jugador namero 1 al mano, jugador namero 2 al
contrario situado a la derecha del mano, jugador
numero 3 al compafiero del mano, y jugador
nuamero 4 el situado a la izquierda del mano.

En competiciones de equipos, para la disputa de
la segunda partida de un encuentro, los
componentes de la pareja que haya perdido la
primera partida, y con caracter obligatorio,
invertirdn el lugar de su asiento, es decir que el
jugador que se haya sentado en la primera
partida a la derecha del mano, lo harda a la
izquierda en la segunda partida; en el caso de
sustitucion de jugadores, los sustitutos
ocuparan el asiento que hubiera correspondido
a los titulares en dicha partida, segunda del
encuentro.

Correspondera en ocasiones sucesivas, efectuar
la salida, al jugador situado a la derecha del
anterior saliente.

Al jugador beneficiado por el sorteo, le
corresponderd realizar la primera salida y
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7.5.

ademads, elegird la posicion que ocupard en la
mesa; frente a él se sentard su comparfero. A su
derecha tomara asiento aquél de los contrarios
gue haya obtenido la ficha de valor mas alto de
las de entre ellos. Los jugadores no podran
intercambiar asientos en ningdn momento.

Si los jugadores no se sientan con la pareja

previamente asignada, la puntuacion es

colocada en el lugar equivocado vy el error no es

detectado antes de terminar el tiempo

reglamentario de juego, ni antes de que la hoja

de anotaciones haya sido reqgistrada o vaciada

en el sistema informatico, pierden los cuatro

jugadores o las dos parejas segun sea el caso.

Si_el error _es detectado antes de terminar_ el
tiempo establecido y antes de gue la hoja de
anotaciones haya sido registrada o vaciada en el
sistema, pueden corregir la misma, mediante la
presencia de los involucrados. Podran utilizar el
tiempo restante para completar esa partida; no
habra tiempo adicional de juego.

11



ARTICULO 8°

Para efectuar la salida se procedera del siguiente modo:

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

En primer lugar, se voltearan todas las fichas,
guedando éstas boca abajo.

Seguidamente las revolverda el jugador situado a
la izquierda del mano o jugador nimero 1 en esa
jugada.

Acto seguido, las revolvera, nuevamente, el
jugador mano o numero 1.

Seguidamente, se procedera a la cogida de las
siete fichas por cada jugador, haciéndolo en
primer lugar el situado a la derecha del mano, es
decir, el jugador numero 2; en segundo lugar
cogera las fichas el jugador niumero 3; en tercer
lugar lo haré el jugador namero 4, y finalmente
cogera sus fichas el jugador mano.

Cuando todos los jugadores dispongan de sus
siete fichas, las levantaran, a ser posible, en una
Unica accién o de una en una, haciéndolo
solamente los jugadores numeros 1 y 2
simultaneamente.

A continuacion, el jugador niamero 1 colocara la
ficha de salida en el centro aproximado de la
mesa, que estara debidamente sefializado, boca
arriba, en disposicion de jugar. Dicha ficha de
salida se colocarad en forma tal que, caso de
tratarse de un doble, se pondra en sentido
transversal a la posicion del jugador mano;
tratandose de ficha de dos valores, se colocara

12



8.7.

8.8.

8.9.

8.10.

8.11.

siempre mirando el lado de mayor valor hacia el
compafero del mano. Una vez colocada la ficha
en el centro de la mesa, ningln jugador podra
desplazarla de ese lugar.

Colocada la ficha de salida en el centro de la
mesa, el compafiero del mano, esto es, el
jugador numero 3 en esa jugada, levantara sus
siete fichas en la forma indicada en el punto 8.5.

El jugador nimero 2 colocard su ficha o pasara
segln proceda. Acto seguido el jugador namero
4 levantara sus fichas como se indica en el punto
8.5.

Las fichas, en su integridad, una vez levantadas
guedaran en posicion vertical sin que se permita
la colocacion. La separacion entre las fichas sera
uniforme.

Las fichas no se tocan, excepto para jugarlas; y
sejugaran siempre con la misma mano, bien con
la derecha o bien con la izquierda, pero
SIEMPRE con la misma desde el comienzo de la
partida hasta su finalizacion.

Tanto a la salida como al efectuar jugada, las
fichas se colocaran sobre la mesa en forma
suave y uniforme, se cogeran para ser jugadas
siempre de la misma forma y lugar, es decir, si
un determinado jugador la suele coger
empleando dos, tres, ... dedos, si la coge por la
parte alta, por el centro, por ..., lo hara siempre
de esa forma. Al colocar la ficha no podré haber
dedo alguno por encima del anverso de la ficha.

13



8.12.

8.13.

8.14.

Si suele empujarla con un dedo y luego colocarla
serd ese modo el que emplee durante toda la
partida. En definitiva las fichas deben cogerse
para jugar y colocarlas siempre de la misma
forma. Esta expresamente prohibido enfatizar o
golpear la mesa con las fichas.

Las fichas jugadas ocuparan una determinada
posicion sobre el tablero, carro.

Partiendo de la ficha de salida, colocada en el
centro geométrico de la mesa, previamente
marcado, el carro avanzard& en ambas
direcciones en linea recta hasta TRES FICHAS
colocadas. Los DOBLES NO CUENTAN. La
siguiente ficha debe quebrar dicha linea recta
formando un angulo de 90° y en el sentido
contrario a las agujas del reloj, la parte larga de

la dltima ficha del carro contactara con la parte
estrecha de la ficha que quiebra, excepto cuando
sea un doble. De igual manera el carro avanzaréa
hasta TRES FICHAS colocadas, SIN CONTAR
LOS DOBLES. La siguiente ficha quebrara dicha
linea recta segun la explicacion anterior. Esta
nueva linea, paralela al carro, tendra un minimo
de 8 fichas antes de proceder a un nuevo
guiebro.

Cuando ambos extremos del carro sean de igual
“palo” el jugador al gque corresponda jugar lo
hara OBLIGATORIAMENTE por la derecha segun
su posicién, pero si el carro esté alineado con el
jugador, éste la colocara por su lado mas
cercano.

El jugador que seleccione mas de siete fichas v
vea alguna de ellas. guedara a la eleccién de la
pareja__contraria, la perdida de salida _si _le

corresponde al infractor v mezclar las fichas
nuevamente.

14



8.15. Todo jugador debera esperar su turno para jugar,

excepto cuando el mismo jugador pueda colocar
dos o0 mas fichas consecutivas.

8.16. En caso de competicion, cualquier vulneracion
de lo que se sefiala en este articulo debera tener
reflejo en el Acta del Encuentro.

ARTICULO 9°

Queda totalmente prohibido la colocacion de cualquier
objeto sobre la mesa de juegos, tales como vasos, copas,
botellas, etc. que deberan colocarse y permanecer en mesas
auxiliares.

Queda prohibido fumar y consumir bebidas alcoholicas
durante el desarrollo de una partida de competicion oficial.

ARTICUL O 10°

Los jugadores permaneceran sentados durante el
transcurso de la partida, adoptando una posicién que suponga
actitud de relajamiento, SITUANDO LAS MANOS DEBAJO
DE LA MESA SOBRE [AS RODILLAS, actitud y
posiciébn que deberan mantener durante la totalidad de la
mano.

No podran realizarse movimientos que puedan
interpretarse como informacién improcedente. Se entenderan
como tales aquellos que no se efectian habitualmente y
aquellos que se pueden efectuar cuando no se esta jugando
(rascarse, atusarse el pelo, poner y sacar manos o dedos de la
mesa, cruzarse de brazos, miradas o muecas y en general
todas aquellas actuaciones que puedan orientar la decisién
del compafiero).

ARTICULO 11°

Ningun jugador podr& recriminar la posicion que adopte
cualquiera de los rivales; en el caso de que estime que con tal
posicion o actitud se esta produciendo cualquier tipo de
seflas, llamara al Juez-Arbitro, o en su caso, a su respectivo
capitan, y le formulard las observaciones que estime, que
deberén ser recogidas en el Acta del Encuentro.

15



11.1.En caso de gue un jugador mire las fichas del contrario,
quedard a eleccidon de la pareja contraria la anulaciéon de la
mano v pérdida de salida del infractor.

ARTICULO 12°

Al finalizar cada mano, los componentes de una pareja
podran realizar, entre ellos, un breve comentario de la jugada,
sin alzar la voz y sin referirse nunca a los contrarios, y en
ningln caso por tiempo superior a treinta segundos.

Se prohibe terminantemente cualquier conversacién entre
jugadores de una y otra pareja, durante el desarrollo o
finalizacibn de las manos. Todos los comentarios se
efectuaran al finalizar la partida.

En competicién, de todos los comentarios que, vulnerando
lo que se recoge en este articulo, se produzcan durante el
desarrollo de una partida, se tomara nota en el Acta del
Encuentro.

ARTICULO 13°

Si algun jugador, cuando le corresponda efectuar una
jugada, toca a alguna de sus fichas, estara obligado a jugarla
si ésta tiene cabida, aunque no la haya levantado totalmente.
Si no tiene cabida, lo indicara y la jugara cuando lo considere
oportuno.

Si en el transcurso de una mano, incluso al finalizar la
misma, cualquier jugador se percata que una ficha ha sido

colocada indebidamente se tratara de identificar al jugador
gue ha cometido la irregularidad, y la pareja contraria decidira
Si se reanuda la mano desde ese instante o se anula la mano
con perdida de la salida si la pareja infractora ha sido mano.

Si no se puede determinar al infractor debera anularse la
mano sin correr la misma.

16



ARTICULO 14°

Si se presenta un cierre, el jugador que realice la jugada,
no podra decir "cerrado" o "abierto", sino que se limitara a
colocar la ficha por el lado de la jugada que estime
conveniente. Caso de producirse algun error en el momento
del cierre, se estara a la colocacién de la ficha sobre la mesa,
prevaleciendo la posicion de dicha ficha sobre el comentario
que haya podido formular el jugador correspondiente; es
decir, que si de tal posicién es que el juego queda abierto,
prevalece sobre el comentario de "cerrado" que haya podido
formular en el momento de colocar laficha, y viceversa.

ARTICULO 15°

Si en una determinada jugada solamente se posee una
ficha para jugar, es decir, Unicamente una ficha que tenga
cabida en la jugada, el jugador esta obligado a colocarla sobre
la mesa con prontitud, sin detenerse a pensar la jugada
conveniente, salvo que dicha ficha permita dos opciones. Si
por error involuntario se infringe lo dispuesto en este articulo,
el jugador estara obligado a sefialarlo inmediatamente, antes
de que realice jugada el situado a su derecha. Si la pareja
contraria lo solicita, se anula la jugada totalmente, con
pérdida de la mano si la salida la realiz6 el jugador infractor o
su compafero, pero no en el caso de que la salida la haya
realizado alguno de los contrarios.

En caso de producirse una infraccién de este tipo, sin
que el infractor lo comunique, en el momento que la pareja
contraria detecte la infraccién, incluso a la finalizacién de la
mano si no se detect6 antes, podra pedir la anulacién de la

misma o que ésta se reproduzca a partir del momento de la
infraccion.

En ningdn caso podra utilizarse la pensada como
pérdida de tiempo, especialmente en partidas con horario
limitado, o como argucia para ganar a los oponentes. Si
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existieran indicios claros de esta practica puede reclamarse la
presencia del arbitro que debera tomar la decisién adecuada.

El tiempo maximo para realizar una jugada normal o
tipica sera de 20 sequndos v, el de una jugada atipica o cierre
no podra ser superior a un minuto. todo ello a criterio arbitral.

En competicion, las infracciones por una pensada en
falso, seran resueltas, con la intervencion del Juez-Arbitro
actuante o, en su caso, por los capitanes de los respectivos
equipos.

A efectos de graduacion de la sancidon correspondiente,
se tomara nota en el Acta del Encuentro del numero de la
licencia del jugador infractor y de las circunstancias de la
jugada e incidencia del error en la misma.

ARTICUL O 16°

Caso de gue, por error involuntario, un jugador cuando le
corresponda jugar, diga "paso” y que la realidad sea que tenga
fichas por jugar, podra la pareja contraria, en ese momento,
pedir la anulacion de la jugada integramente, con pérdida de
la mano por parte del infractor o compafiero, o que dicha
jugada se reproduzca a partir del momento de lainfraccion.

Al articularse o0 pronunciarse la palabra "PASQO" gueda
ntendi || r h nsumi n |

efectos,

ARTICULO 17°

En competicidn, durante el desarrollo de una partida, no
podra ningun jugador interrumpirla por necesidades
fisiolégicas u otra causa, salvo autorizacién expresa del Juez-
Arbitro o en su defecto del Capitan del Equipo contrario. Se
dejara constancia, con caracter obligatorio, en el acta del
encuentro.

Un jugador no podra abandonar un torneo sin causa
justificable y sin avisar a la Mesa de Control o al Juez-Arbitro.

18



ARTICULO 18°

En cada jugada o mano, la pareja de que forme parte el
jugador que haya ganado la misma, contabilizara tantos
puntos o tantos como la suma de las fichas que resten por
jugar, incluidas las de su compafero y las de los contrarios.
Si como consecuencia de la ultima jugada, se rebasa el
numero de puntos o tantos acordado para la duracién de la
partida, se reflejard& en la Hoja de Anotaciones, con
independencia de que se contabilizara sobre el limite
preestablecido.

De producirse empate en un cierre, se pasa mano y se
anota en la casilla de la pareja que ha salido el tanteo de 0
(cero).

ARTICULO 19°

Si con antelacién al comienzo de una jugada o durante su
desarrollo, a alguno de los jugadores se le cae una o varias
fichas, se obrard conforme a los siguientes criterios:

19.1. Si la ficha se vuelve sobre su cara en el
momento de revolver, se volteara y unida al resto
de ellas, se revolvera nuevamente.

19.2. Si la ficha se cae antes del comienzo de la
jugada, pero ya los jugadores estan en posesion
de sus siete fichas, sera la pareja contraria la
gue decidird, en ese momento, sobre la
necesidad de volver arevolver todas, con pérdida

de la mano si la salida le corresponde ala pareja
infractora.

19.3. Si la caida tiene lugar una vez se haya
producido la salida, es decir, durante el
desarrollo de lajugada, también sera la pareja
contraria la que decida, en ese momento,
sobre la reanudacién
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de la jugada realizada hasta el momento, o su
anulacion, con pérdida de la mano si la salida la
efectud la pareja infractora.

una ficha involuntariamente, si su compafiero
derecha del infractor. la opcion de jugar a fichas

vistas, desde el infractor hasta el dominante

pero nunca anular jugada,

19.5. Si a un jugador le queda una ficha y gana como
guiera, v se vira antes de jugar el jugador gue
esta a su izquierda. el jueqgo es valido (no se
considera jugada adelantada). entiendase que
tiene cabida por ambos lados o posee puerta
sequra.

19.6. En competicién, en el caso de que una misma
pareja incurra en errores de este tipo por mas de
dos veces en una misma partida, se tomara nota
de ello en el Acta del Encuentro, haciéndose
constar si se trata de la segunda, tercera 0 mas
veces gue se produce la misma circunstancia.

ARTICUL O 20°

Toda infraccién producida durante el desarrollo de una
mano sera penalizada, a peticion de la pareja no infractora,
con la reanudaciéon desde el momento de la infraccion
corrigiendo ésta o con la anulacién de la misma en cuyo caso
pasara mano si la salida la efectu6 la pareja infractora.

ARTICULO 21°

Salvo por circunstancia excepcional imprevisible, no
podra interrumpirse una partida, ni tampoco suspenderse.

Si se produce algin hecho no recogido en este
Reglamento, se consignara en el Acta del Encuentro, pero la
partida correspondiente debera reanudarse a partir de dicha
circunstancia. La nulidad o validez de la jugada que dio origen
a la suspension o interrupcién, lo decidira el o6rgano
competente de la competicién de que se trate, quién podra
ordenar la repeticion de la jugada o partida, cuando a su juicio
las circunstancias del caso hayan podido tergiversar el
resultado producido.
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Si asi lo apreciare el 6rgano federativo competente o en su
caso, de la organizacion de la competicién, podran dar
validez al resultado que presente una partida en el momento
de la suspension, u ordenar la reanudacién de la misma.
También podra declarar ganador de una partida a la pareja
gue mayor numero de puntos o tantos a favor presente en el
momento de la suspension.

En caso de interrupcion de una partida por ausencia
inexcusable de la misma por parte de un jugador, por causa
justificada, el Juez-Arbitro, podra permitir la sustitucion de
ese jugador por cualquiera de los suplentes, si los hubiere.

No podra procederse a la sustitucion en el caso de
abandono, declarandose perdedor de la partida a la pareja a
gue pertenezca el jugador que la abandond; se sumaran
tantos puntos o tantos, a la anotacion de la pareja rival, como
sean precisos para alcanzar la totalidad de la puntuacién de la
partida, mientras que la pareja perdedora quedara con la
puntuacién acumulada que presente en el momento de la
suspension.

De producirse suspension de wuna partida por
abandonarla un determinado jugador, se declarard ganador de
la partida a la pareja contraria, aunque ésta presente menor
numero de puntos o tantos a su favor.
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CAP[TULO IV
LICENCIAS Y AUTORIZACIONES
ARTICULO 22°

Para que una persona pueda tomar parte en las
competiciones de Dominé que se desarrollen bajo el amparo
de esta Federacion, Federaciones Territoriales en ella
integradas y las organizadas por Sociedades y Clubes
autorizados por la Federacion Espafiola de Domind, sera
preciso que disponga de licencia federativa.

Esta licencia sera extendida por las Federaciones
Territoriales de cada regidn o provincia, en representaciéon de
la Federacion Espafiola de Domind, a peticién de clubes
integrados en la misma, o del propio interesado, segun los
casos y finalidad.

La Federacion Espafiola de Dominé debera disponer de
un Registro General de las licencias extendidas por todos los
entes integrados en ella, para lo cual éstos comunicaran, en la
fecha que determine la F.E.D., su registro de licencias. Las
modificaciones que surjan con posterioridad a esta fecha
serdn comunicadas segun disponga la F.E.D.

ARTICULO 23°

Para la disputa de competiciones de parejas, la licencia
debera estar vigente en el afo en curso y requerira el visado
del Organo competente de la Federacion Territorial
correspondiente.

Para la disputa de competiciones de equipos, la
licencia debera estar vigente y ademas, solicitada por el
representante del equipo correspondiente y visada por el
Organo competente de la  Federacién Territorial
correspondiente.
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En las competiciones de equipos, los representantes
de los mismos deberan presentar ante la Federacién
Territorial de la que dependan, con antelacién a la fecha limite
gue a este efecto sefiale la misma, la relaciobn de sus
jugadores, a la que se uniran las fotocopias de los respectivos
DNI y el numero de fotografias que se sefiale. Esta relacion
serd suscrita por el Presidente y Secretario del equipo
respectivo.

Todo jugador deberd llevar su licencia en lugar visible
cuando se encuentre disputando cualquier competicién oficial
de la Federacion Espafola de Domindé o de sus Territoriales,
gue le servira de acreditacion.

El uso o alineacién indebida, la suplantacién de
personalidad, tanto en competiciones por parejas como de
equipos, acarreara la perdida de la partida donde se produce
la infraccién y la sancion correspondiente al jugador y a la
pareja o equipo al que pertenezca.

ARTICULO 24°

Las licencias seran suscritas por el 6rgano competente
de la Federacion Territorial que las extienda.

ARTICULQ 250

El formato, caracteristicas y contenido de las licencias
sera el que para cada temporada en concreto sefale la
Federacidon Espafiola de Dominé.

En todo caso, en las licencias figurara el numero de la
misma, nombre y apellidos del titular y su DNI. En el caso de
equipos, podra hacerse constar, ademas, la denominacion de
éste.
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ARTICULO 26°

El canon por expedicion de las licencias, serd el que
sefiale la Federacion Territorial que la extienda, que no podré
rebasar la cantidad maxima que, a estos efectos, autorice la
Federacidon Espafiola de Domind, a quién compete fijar la cuota
gue debera ingresarse en la Tesoreria de la misma por cada
licencia que se expida.

ARTICUL O 27°

Las fichas o licencias tendran validez por una
temporada, que serd aquella que indique el documento. No
obstante, las Federaciones Territoriales, de acuerdo con la
Federacion Espafola, podran arbitrar la formula que permita
la renovacién de las fichas o licencias por el numero de
temporadas que determinen.

ARTICULO 28°

Los impresos de licencias seran confeccionados por la
Federacion Espafiola de Domindé que podra delegar en las
Federaciones Territoriales.

En cualquier caso, la licencia deberda contener el
siguiente parrafo: “ LA PRESENTE LICENCIA HABILITA AL
TITULAR PARA PARTICIPAR EN LAS COMPETICIONES QUE
ORGANICE LA F.E.D. Y SUS ENTIDADES ASOCIADAS. DICHO
TITULAR ACEPTA LAS NORMAS Y REGLAMENTOS DE LA
F.E.D., ACATANDO LAS DECISIONES QUE DEL
CUMPLIMIENTO DE LAS MISMAS SE DICTAMINEN,
RENUNCIANDO A RECLAMAR ACCIONES FUERA DEL
AMBITO EXTRICTAMENTE DEPORTIVO.

Las Federaciones Territoriales, previamente a la
expedicion de estos impresos, ingresaran en la Tesoreria de la
Federacion Nacional la cantidad que les corresponda abonar
en concepto de cuota federativa por licencias.

24



CAPITULOV

DOCUMENTACION PARA LA DISPUTA DE PARTIDAS
Y ENCUENTROS EN COMPETICIONES OFICIALES

ARTICUL O 29°

De toda partida de Domin6 se extendera la Hoja de
Anotaciones correspondiente, con el numero de copias
necesario, en la que figuraran los siguientes datos:

29.1.

29.2.

29.3.

29.4.

29.5

29.6

29.7

Nombre, apellidos y numero de la licencia
federativa de cada uno de los jugadores
intervinientes.

Hora de comienzo y de finalizacion de la partida.

La puntuacion total de cada una de las jugadas,
las sumas parciales y la suma total. No podra
consignarse puntuacién de las jugadas hasta
gue no se haya dado conformidad al recuento
realizado por al menos uno de los componentes
de cada pareja.

Las firmas de la totalidad de los jugadores que
hayan competido.

En las partidas de equipos, deberd figurar la
firma de los capitanes correspondientes.

Las Hojas de Anotaciones de las partidas
estaran, en todo momento, a disposicion de los
cuatro jugadores y de los capitanes respectivos.

Si se observare que la duracién de una partida
es por tiempo superior al seflalado por la
competicion de que se trate, se trasladara esta
circunstancia al Acta del Encuentro, alos efectos
procedentes.
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29.8 En caso de competicién por equipos, las Hojas
de Anotaciones se revisaran y rubricaran al pie
de la misma por los capitanes respectivos y el
Juez-Arbitro, si lo hubiere. Una vez se llega a la
cantidad de tantos establecida como finalizacién
de la partida, el jugador anotador cantard el
marcador final. que tendrd que ser aprobado por
el jugador designado para el recuento. Una vez
que se produce esta aprobacién, que se reflejara

i hola d = id
da por concluida v el resultado no admite ningun
recuento posterior. En caso de gue el jugador
designado para el recuento no aprobara el

fectuar un nuevo r nto por parte del r

299, Siun | r tect lterando la h
anotaciones. cambiando el resultado
original obtenido. serd, motivo de sancién. Toda
modificacién del Acta debe realizarse en

[ nci rbitral ien_evaluara | it ion
planteada.

ARTICULO 30°

En los encuentros por equipos se extendera, ademas
de la Hoja de Anotaciones de las partidas, los siguientes
documentos:

30.1 La Hoja de Alineaciones, con las copias
correspondientes.

Este documento sera entregado al Juez-Arbitro
antes del comienzo del encuentro, o en su
defecto, se intercambiara, por los capitanes.
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30.2.

Dicha Hoja de Alineacidn expresaré:

30.1.1. NUmeros de las licencias y nombres y
apellidos de cada wuno de |los
componentes de las parejas que formen
el equipo titular, y la composicién de
éstas.

30.1.2. NUumeros de las licencias y nombres y
apellidos de cada uno de los jugadores
suplentes.

30.1.3. Numero de las licencias y nombres y
apellidos del capitan titular y capitanes
suplentes, si los hubiera.

30.1.4.Las Hojas de Alineaciones seran
suscritas, solamente, por los respectivos
capitanes.

El Acta del Encuentro, redactada por el Juez-
Arbitro, si lo hubiere, con las copias
correspondientes.

30.2.1. Este documento se extendera una vez
finalicen todas las partidas, y en
el mismo se consignara el resultado final
del encuentro y las incidencias que
hayan podido producirse durante su
desarrollo.

30.2.2. Ser& suscrita el Acta del Encuentro, por
el Juez-Arbitro, si lo hubiere, o en su
defecto por los capitanes de ambos
equipos, quienes haran constar la fecha
de la celebracion, la denominacién de la
competicion y el niumero de la jornada o
eliminatoria, los nombres y apellidos y
numero de licencias de los capitanes y
del Arbitro del encuentro, si lo hubiere.
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30.2.3. En caso de no tener el mismo criterio
sobre la redaccién del acta, cada capitan
suscribird una diligencia, por separado,
gue unird a dicha acta, o enviara antes
de las 72 horas al Comité de Competicién
correspondiente, con las alegaciones y
version que estimen conveniente.

ARTICULO 31°

ARTICULO 32°

En las competiciones de equipos, el Juez-Arbitro, si lo
hubiere, se ocupara de hacer llegar la documentacion original
del encuentro al Comité de Competiciéon, en su defecto, sera
obligacion del capitan del que actie como local.

Una primera copia de dichos documentos quedara en
poder del equipo local y la segunda copia para el equipo
visitante.

ARTICULO 33°

Ante la Federacidon Territorial u organizacién de las
competiciones por equipos, solamente ostentaran la
representacién de los mismos quienes hayan sido designados
para ello por los 6érganos directivos de cada equipo.

Durante la disputa de las partidas y encuentros,
representardn a los equipos el capitan que figure en la Hoja de
Alineaciones correspondiente. Los capitanes haran uso de su
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condicién para suscribir las actas y deméas documentos
relativos a ese encuentro.

Durante los encuentros no para ostentar la capitania de
Equipo todo jugador que no figure como tal en la hoja de
Alineacién, a excepcion de equipos muy limitados de
jugadores y previo permiso del equipo arbitral.

ARTICUL O 34°

Los equipos que hayan de intervenir en competiciones
cuyo ambito rebase el territorio de la Federacién
correspondiente, como pueden ser interprovinciales,
interregionales, nacionales o internacionales, pero nunca el
Campeonato Nacional por equipos, salvo autorizacién expresa
de la Federacién Espafiola de Domin6, podran solicitar de la
Federacion a que pertenezcan, que extienda hasta el limite de
fichas previamente determinado por la Federacién Espafiola, a
favor de otros jugadores que, no perteneciendo a su plantilla,
estime conveniente incorporar a los exclusivos efectos de
disputa de las referidas competiciones. Las licencias que se
extiendan al amparo de este articulo, tendran validez
Unicamente a los efectos citados, y por el tiempo de duracién
de las referidas competiciones, y no se abonara cantidad
alguna por el diligenciamiento de la licencia.

En caso de competiciones nacionales, incluido el
Campeonato de Espafia por Equipos, a estos efectos, se
aplicara las normas de participacion de equipos que para cada
competicion establezca la Federacion Espafiola de Domind.
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CAPITULO VI

EQUIPOS DE DOMIN
1-ENCUENTROS. 2 - COMPETICIONES. 3 - OBLIGACIONES

ARTICUL O 35°

Los equipos de Domind estaran integrados por un
MAXIMO a determinar por cada Federacion 6 Asociacion para
sus respectivas Competiciones, sin limite MINIMO.

Para las competiciones Oficiales de la F.E.D. ésta
determinara, en cada caso, dicho minimo y méximo.

VI.1- ENCUENTROS.

ARTICUL O 36°

Se denomina “encuentro” al enfrentamiento entre dos
equipos que participan en un torneo. Uno actia como local y
el otro sera vistante.

Cada encuentro de dominé por equipos se compone de
una 6 mas partes en las que se jugaran un determinado
namero de partidas, que se disputardan con arreglo a la
normativa que para cada competicion disponga la Federacion
6 Asociacién organizadora.

Para las competiciones Oficiales de la F.E.D., ésta
determinara la normativa expresa para la Competicién de que
se trate.

ARTICULO 37°

La primera parte del encuentro sera disputada por un
determinado niumero de parejas de cada equipo, quedando los
demas jugadores resefiados en las Hojas de Alineaciones, en
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calidad de suplentes, que podran sustituir a sus compaferos,
para la disputa de la segunda o posteriores partes del
encuentro, en cualesquiera de las parejas de su equipo, y lo
podran hacer, ademas, bien sustituyendo a un solo jugador 0
a la pareja en su integridad. Los jugadores sustituidos no
podran, a su vez, sustituir a otros comparieros.

Para la disputa de la segunda o posteriores partes de
un encuentro, los integrantes de la pareja perdedora de la
partida, intercambiaran su posicion en la mesa, pero no los de
la pareja ganadora; en el caso de sustitucion, en cualquier
pareja, los sustitutos se sentaran, para la disputa de la partida
de esa segunda parte, obligatoriamente, en el mismo lugar de
la mesa que corresponderia ocupar al que hayan sustituido.

ARTICUL O 38°

Para la desighacion de las parejas que disputaran un
encuentro, se procedera de la forma siguiente:

38.1. Con antelacion de cinco minutos de la hora
fiiada para el comienzo del encuentro,
los capitanes de los equipos contendientes
se entregaran las Hojas de Alineaciones de
sSus respectivos equipos.

38.2. Llegada la hora de comienzo del encuentro, el
capitdn del equipo visitante llamard a sus
jugadores por el orden gue estimen, y éstos se
colocarén, en fila, en el lado frontal del salon de
juegos.

38.3. Seguidamente, el capitan del equipo local
lamara a sus jugadores, también por el orden
gue estime, y éstos se colocaran, siguiendo el
orden de la fila anterior, pero al incorporarse ala
misma, saludaran, mediante apreton de manos,
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asentimiento u otra forma, a los jugadores del
equipo rival.

38.4. Acto seguido, cada capitan informar4d a sus
jugadores titulares, de las mesas que les
corresponde, y éstos se dirigirdn a las mismas
para proceder al sorteo de inicio.

38.5. Todas las partidas comenzaran a disputarse en
un mismo instante, tanto respecto a la primera
como a las posteriores partes de un encuentro.
No podré dar comienzo la siguiente parte hasta
gue hayan finalizado la totalidad de las partidas
de la anterior.

38.6. Para el comienzo de la segunda o posteriores
partes de los encuentros, los capitanes podran
acordar un receso de hasta 15 minutos de
duracion, desde que haya finalizado la ultima de
las partidas de la parte en juego.

38.7. La documentacion entregada en carpeta a cada
equipo al iniciarse el Campeonato servird como
identificacion del capitan.

38.8. Los cambios de capitan han de realizarse
siempre fuera de la zona de jueqos.



38.9. EIl capitédn podréa hacer un recorrido por donde
él estime oportuno. pero no podra guedarse de
forma continua presenciando una misma partida.

38.10. Los jugadores en caso de precisar informacion

en referencia_al marcador o _situaciones del

momento de juego. han de recurrir a su capitan.
y siempre fuera de la zona de jueqos.

VI1.2- COMPETICIONES.

ARTICULO 39°

Se designa  “competicién por equipos” al
enfrentamiento, en sucesivas jornadas, entre los equipos
registrados en el torneo. Adquirira el nombre de “liga” si cada
equipo se enfrenta atodos los restantes.

La clasificacién de las competiciones por equipos en
las que se emplee el sistema de liga, sea a una 0 mas vueltas,
se terminara con arreglo a las siguientes reglas:

39.1. En cada encuentro, y por cada partida que gane
un equipo, se otorgara un punto teérico. Si un
equipo gana mas de la mitad de los puntos en
juego, sera vencedor del encuentro; si gana
menos, se le declarar4d perdedor, y si ambos
equipos ganan los mismos, se proclamara la

existencia de empate.



39.2.

39.3.

Por cada encuentro disputado con resultado de
ganador, se asignard al equipo correspondiente
TRES puntos reales en la clasificacion; un punto
real por el resultado de empate, y cero puntos a
los equipos perdedores.

Cada Federacién/Asociacion, en sus
competiciones, puede establecer su propia
normativa al respecto.

Al realizar la clasificacion, en caso de empate
de dos o0 mas equipos, a puntos reales,
se procedera, para decidir su orden de
clasificacidn, en la siguiente forma:

39.3.1 Se desecharan del cdémputo los
resultados habidos con equipos ajenos a
los empatados, teniéndose en cuenta,
Unicamente, los relativos a los equipos
implicados en el empate, como si se
hubiera  jugado una competicion
solamente entre ellos. Correspondera el
lugar mas alto al que haya obtenido mejor
resultado en sus enfrentamientos, es
decir, a aquél que haya ganado mas
puntos reales entre ellos. De persistir el
empate entre algunos, se acudira al
numero de partidas ganadas y perdidas,
en los enfrentamientos entre los equipos
implicados en el empate, y se asignara el
lugar més alto en la clasificacion al
equipo que resulte con mayor diferencia.

39.3.2. Si persistiera el empate entre algunos, se
calculara la diferencia entre el total de
las partidas ganadas por los
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equipos que continlen empatados y el
total de las partidas perdidas por los
mismos, contabilizando todos los
resultados de la competicion, vy
correspondera el lugar de prevalencia al
equipo de diferencia mas alta.

39.3.3.Si a pesar de la aplicacion de lo
dispuesto en los apartados anteriores,
continuara el empate entre algunos, se
resolverd a favor de aquél que al calcular
el cociente de todos los tantos a favor y
todos los tantos en contra, obtenidos en
toda la competicion, obtenga el mayor
resultado.

V1.2- OBLIGACIONES.

ARTICUL O 4Q°

Los equipos que actuen en calidad de locales, habran de
observar las siguientes obligaciones:

40.1.

Comunicar a la federacibn 6 asociacion
correspondiente el lugar, fecha y hora de
comienzo, ya sea por teléfono, fax 6 e-mail, con
antelacion de 72 a la celebracion del encuentro,
en caso de modificacion de sede, fecha u
horario.

Comunicar por teléfono, fax 6 e-mail a la
Secretaria de la Federacién  Territorial
correspondiente, el resultado de los encuentros
que disputen, que efectuaran desde el momento
en que finalicen, y hasta las 12,00 horas del dia
siguiente.
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40.2.

El incumplimiento de alguna de las obligaciones
mencionadas en los dos pérrafos anteriores de
este articulo daré lugar a la imposicion de la
sancion econdémica que haya fijado Ila
organizacion de la competicion, que se duplicara
o triplicara en su cuantia, en el caso de
reiteracién de esta falta; la reincidencia, podra
provocar, ademas, el acuerdo de baja del equipo
en las competiciones, con las consecuencias
recogidas en los articulos 44 y

45 de este Reglamento, y asimismo, con la
pérdida de la categoria que ostente el equipo
infractor.

Hacer entrega a la Secretaria de la Federacion
Territorial u érgano de la competicién encargado
de ello, del original de las Actas de Ilos
Encuentros, al que se adjuntaran las Hojas de
Alineaciones vy Hojas de  Anotaciones
correspondientes.

La recepcion de estos documentos deberé tener
lugar en la mafiana del primer dia habil siguiente
al de la fecha en que haya tenido lugar la disputa
del encuentro.

Si el encuentro se ha disputado bajo la direccion
de éarbitro designado al efecto, éste sera el
responsable de hacer llegar las hojas originales,
Acta del Encuentro, Hoja de Alineaciones y
Hojas de Anotaciones al Comité de Competicién
u Organo designado al efecto.
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ARTICULO 41°

Son obligaciones de los equipos, las siguientes:

A)

B)

o)

D)

Presentarse en los lugares donde se celebren los
encuentros con una antelacion de 15 minutos a la hora
sefialada para su comienzo.

Salvo autorizacion excepcional del 6rgano competente
de la competicion de que se trate, efectuar la
presentacién del equipo con el minimo de jugadores
gue permita la disputa de la totalidad de las partidas.

Cumplir, con exactitud, las prescripciones en cuanto a
horario de los encuentros, que habran de contenerse
en el calendario de la competicion de que se trate.

Observar, en todo momento, las disposiciones del
presente Reglamento y a los acuerdos que, sin merma
ni menoscabo de ellas, se dicten con respecto a una
determinada competicion por los 6rganos competentes
de la organizacién de las mismas.

ARTICULO 42°

En caso de que un equipo sufra un retraso sobre la

hora en que deba efectuar su comparecencia para la disputa
de un encuentro, de treinta minutos sobre dicho horario, sin
previo aviso o notificacion, el Juez-Arbitro designado, o en su
defecto el capitan del equipo que haya comparecido extendera
el Acta del Encuentro, haciendo constar esa circunstancia, y
ordenara a sus jugadores que abandonen la sala de juegos,
dando por suspendido el encuentro. Se entendera que tal
comparecencia no se realiza si el equipo correspondiente
asiste con un numero de jugadores inferior al exigido por el
Art. 41, apartado B) de este Reglamento.
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ARTICUL O 43°

43.1.

43.2.

A la vista del Acta del Encuentro, suspendido
por incomparecencia del contrario, el 6rgano
competente de la Federacion Territorial
correspondiente u organizador de la
competicidon, una vez oido al representante de
este equipo, y salvo causa justificada que
aprecie, resolvera la incomparecencia
declarando ganador del encuentro al equipo
compareciente, por el resultado de la mitad de
las partidas en disputa mas una a cero partidas,
y le otorgaré los puntos en litigio.

Si apreciara la existencia de causa justificativa,
que haya impedido la celebracion de un
encuentro, como accidente de trafico,
enfermedad de numerosos jugadores de un
equipo o causa imprevista ocasionada por
tempestad de lluvia o viento, falta de
localizaciéon del lugar de celebracion del
encuentro, que deberdn quedar acreditadas
fehacientemente, resolverd& lo que estime
conveniente en orden a la fijacién de una nueva
fecha para su celebracion.

Las resoluciones que adopte el dérgano
competente de la Federacién Territorial
correspondiente u dérgano organizador de la
competicion de que se trate, seran
inmediatamente ejecutivas, y obligaran a ambos
equipos, sin perjuicio de que, una vez cumplidas,
puedan los mismos formular el recurso que
proceda ante los o6rganos federativos
competentes.
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ARTICULO 44°

Si un equipo faltare a disputar dos encuentros, sin
causa justificada para ello, apreciada en forma discrecional
por el érgano competente de la Federacion Territorial u
organizador de la competicidn, serd sancionado de la forma
que cada Federacion Territorial estime oportuno.

ARTICULO 45°

Como consecuencia de las bajas de equipos en las
competiciones, se resolvera:

45.1. Si la baja se produce antes de la finalizacion de
la primera vuelta de !a competicién, se
considerard que tal equipo no ha disputado
ningdn encuentro, y se anularan sus resultados,
y también los puntos obtenidos por los rivales.

45.2. Si la baja se produce una vez haya transcurrido
la primera vuelta de la competicién, se
considerard que tal equipo continba en la
misma, por lo que todos sus resultados
mantendran su validez en el resto de encuentros
gue queden por disputar, se considerara a tal
equipo como perdedor con el resultado que la
Federacion Territorial estime oportuno.
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CAPITULO VII

MPETICIONES POR PAREJA
ARTICULO 46°

Para la disputa de las partidas de las competiciones
por parejas, se observaran las prescripciones del presente
Reglamento.

Respecto a las diferentes competiciones, tanto sociales
como de ambito provincial, interprovincial, regional, nacional
0 internacional, se cumpliran las normas que para el caso
concreto sefiale la organizacion de la competicion, que a su
vez nombrard el Comité de Competicion del Torneo. A dicho
Comité corresponde velar por el cumplimiento de las Normas
especificas del Torneo y de las prescripciones del presente
Reglamento.

En las competiciones por parejas que se juegan
aplicando el Sistema Suizo, cuando una pareja haya
conseguido su definitiva clasificacion, dejara de competir.
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CAPITULO VIiI
AMPEONATOS NACIONALE
ARTICULO 47°

La Federacion Espafiola de Domin6é comunicard con un
minimo de tres meses de antelacion, a todas las federaciones
y asociaciones integradas en élla, la celebracién de los
campeonatos nacionales, tanto de equipos como de parejas,
indicando fecha, lugar y hora de comienzo, asi como el
sistema de competicién, calendarios, clasificaciones 'y
horarios que regiran en el torneo.

Se procurard que cada afio se dispute en lugar
diferente de la geografia nacional.

En todas las competiciones de nivel nacional,
auspiciadas por la Federacion Espafiola de Domind, el
arbitraje ser4 competencia de quien determine la propia
Federacion Espafola, o en su defecto, por la Federacion
Territorial 6 Asociacion organizadora.

47.1. El Director Informatico del Torneo sera la persona
ncar las inscripcion [ ilacion [ mien

de resultados. los cuales debera mostrar en lugar visible para
todos los participantes.

47.2.El Arbitro Principal. sera la persona encargada de
coordinar a todos los arbitros de la Competicién. Tiene como
funcién directa velar por la aplicacién del actual Reglamento.
También rticipard _en la_im icién ncion |
jugadores participantes. Deberd presentar a la Junta Directiva
de la F.ED. un informe pormenorizado de todas las
incidenci isciplinari (I n el m n
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47.3.Los Arbitros. serdn las personas encargadas de

| | | | — | |

acatamiento de las normas legales v reglamentarias
licapl - | > | | inf -

475.El Régimen Disciplinario aplicables a los

s

[ menor [ [ naturalez

47.7 Mientr nj [ rmanez ncion
n 4 ral | i

47.8. El jugador que de manera flagrante agreda verbal.
gestual o fisicamente a cualquiera de los jugadores
participantes o autoridades del Campeonato. sera sancionado
sequn criterio de la Comisién Técnica Disciplinaria del
Campeonato.

47.9.La presuncién de seflas o trampas ha de ser

extensible a los dos jugadores que forman la pareja, va que
no envi | otro reci

47.10.Seran _motivo de sancién. seqgun criterio de la
Comisién Técnica del Campeonato. todos aquellos jugadores
romuevan, faciliten rticipen _en el amaf |

resultado de un encuentro en beneficio propio o en perjuicio
n tercer

47.11.Apostar _dinero durante la celebracién de las
partidas de los campeonatos nacionales de domino. sera
penalizado. al jugador o jugadores implicados. La penalidad
sera sequn el caso y de cumplimiento inmediato.

47.12.Los jugadores no afectados por
decisiones arbitrales se abstendran _de hacer comentarios _al

respecto.
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VIIl.1. CAMPEONATO NACIONAL POR PAREJAS

ARTICULO 48°

El Torneo Nacional de parejas tiene rango de
Campeonato Nacional. Para esta competicion el sistema de
clasificacion, puntuaciones, eliminatorias, etc., sera el que
sefiale el 6rgano competente de la Federacion Espafiola de
Domind.

ARTICUL O 49°

Con ocasion de las fases finales de los Campeonatos
Nacionales por Parejas, se constituira la Mesa de Acreditacién
y Seguimiento, integrada por el Juez-Arbitro Principal, que
actuara de Presidente, y dos de los Jueces-Arbitros actuantes.
Una de las personas encargadas del control informatico del
Torneo actuard como Secretario sin derecho a voto en las
decisiones arbitrales.

Se constituira, en el inicio del Campeonato, el Comité
de Competicién del mismo, gue ser4 nombrado por la Junta
Directiva de la F.E.D. y que estara compuesto por:

1° Presidente.

2° Vocal (miembro de la Junta Directiva Territorial).

3° Un miembro de la Junta Directiva de la F.E.D. a
designar en cada caso.

Actuard de Secretario del Comité, sin derecho a voto,
un representante de la Asamblea General de la F.E.D., elegido
en cada caso.

A dicho Comité corresponde velar por el cumplimiento
de las normas especificas del Torneo y de las prescripciones
del presente Reglamento, actuando por iniciativa propia o
como consecuencia de las actuaciones arbitrales.
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Los miembros de este Comité deberan ser certificados
mo i n [ I mision _Técni |
Campeonato.

ARTICUL O 50Q°

Al inicio del Campeonato se constituira el Comité de
Apelacion que sera nombrado por la Junta Directiva de la
F.E.D.y que estar4d compuesto por:

1° Presidente. (presidente nacional o quien él delegue).
2° Vocal. (presidente del comité de apelacion nacional,
0 quien él delegue).

3° Vocal. (presidente terrritorial) que actuar4d como
secretario.

Ante el Comité de Apelacion del Campeonato de
Espafia por Parejas podran formularse las apelaciones,
reclamaciones, sugerencias u observaciones que estime
conveniente cualquier miembro de la Mesa de Control del
mismo, Juez-Arbitro actuante, jugadores u organizaciéon de la
competicién. Debera oirse a los afectados previamente a la
adopcion de resoluciones, que se tomaran por mayoria
simple. En caso de empate decide el voto de calidad del
Presidente.

Las resoluciones de este Comité, inapelables vy
ejecutivas de inmediato, se trasladaran al Comité de
Competicién de la Federacion Espafiola de Dominé, a los
efectos procedentes.

ARTICULQ 51°

La reiteracion de errores, a partir del tercero, las
actitudes negativas con el compafiero o contrarios, la
desobediencia al arbitro o al capitdn en los encuentros por
equipos, el falseamiento u ocultacion intencionada de datos
que haya que facilitar obligatoriamente, las actividades
fraudulentas de cualquier tipo y a juicio del Juez Arbitro, y en
general las acciones intencionadas, violentas o intimidatorios
gue pudieran acaecer durante el desarrollo de la Competicion,
conllevaran la descalificacion de la pareja o parejas cuyo
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integrante o integrantes hayan incurrido en dichas conductas,
sin perjuicio de las acciones legales o reglamentarias que
dichos actos pudieran generar.

Las sanciones que eventualmente se  pudieran
imponer a los jugadores mas alla de la descalificacién, se
anotaran en los expedientes personales de los mismos.

ARTICUL O 52°

La Federacién Espafiola de Domin6é adoptard los
acuerdos pertinentes a fin de garantizar y controlar, tanto el
numero como la calidad de los participantes en cada edicion
del Campeonato Nacional.

A estos efectos, fijarA el numero maximo de
participantes y el cupo que para cubrirlo se asigne a cada
Federacion / Delegacién Territorial; no obstante, podra cursar,
de acuerdo con la organizacion del Torneo, las invitaciones de
participacién que estime conveniente.

Asimismo podra a través de las Federaciones
Territoriales, confeccionar una Relacion de Méritos de
jugadores federados, con el propésito de poder circunscribir
la participacion en la fase final del Torneo a los incluidos en la
mencionada relacion.

De la misma forma, la Federacion Espafiola de Domind
podra dictar normas especificas para este Torneo, en las que
se garantizard la mayor objetividad en el proceso de
clasificacion de las parejas.

También sera competencia de la Federacion Espafiola
de Dominé la supervisiéon de la cuota de inscripcion, de
manera que no suponga un lastre y garantice una equitativa
participacion.
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ARTICUL 0

Las presentes Normas seran de obligado cumplimiento
en todas las competiciones y torneos por parejas organizados
bajo el auspicio de la Federacion Espafiola de Dominé v,
especialmente, el Campeonato Nacional por Parejas, con
independencia de cualquiera otros.

53.1 La Pareja GANADORA  sera la
responsable de hacer llegar el Acta de la
partida a la Mesa de Control o entregarla
al Arbitro.

53.2 Los errores de anotaciones NO PODRAN
SER RECLAMADOS una vez se hayan
procesado los datos de la partida y
se encuentre comenzada la
siguiente partida, salvo error de
la propia Organizacion.

53.3 Finalizado el tiempo fijado para la partida,
la Mesa de Control indicara: ULTIMA
MANO. A partir de este momento se
finalizarad la mano en juego y se reclamara
la presencia del Arbitro que procederd,
para jugar la ultima mano, como sigue:
Marcara, subrayando, la Gltima anotacién
de cara pareja, a partir de la cual solo se
har& la anotacion de la dltima mano. Caso
de que esta Ultima mano quedase
empatada la partida terminar4 con el
resultado preestablecido. Solo en el caso
de que al anotar la ultima mano se
produjese el resultado de empate, se
disputaria una siguiente mano de
desempate.

53.4 En casos excepcionales se permitira la
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53.5

53.6

53.6.1

53.6.2

actuacion de un SUPLENTE, que sera
autorizado por el Comité de Competicion
del Torneo, a peticibn de la pareja
afectada, previo analisis de las
circunstancias que originan tal actuacion.

Finalizada cada partida, los jugadores
abandonaran la ZONA DE JUEGO a fin de
facilitar el buen desarrollo del juego a los
demas participantes que puedan quedar
aun por finalizar. En el caso que la
Organizacion o el Juez-Arbitro permitan
el permanecer en dicha zona de juego, se
hara con actitud totalmente respetuosa
hacia los componentes de las partidas en
juego vy, en ningln caso y bajo ningun
concepto, se efectuaran gestos o
comentarios que pudiesen llegar a indicar
alguna circunstancia del juego. De
producirse alguna anormalidad por parte
de uno o varios espectadores, a su vez
jugadores, podran ser amonestados y
sancionados en ese momento.

Incomparecencias al inicio de la partida.
Si al indicar la Mesa de Control el inicio
de la partida con el comienzo del TIEMPO
y en alguna mesa falta por llegar algun
componente o incluso una pareja, se
procederad como sigue:

La pareja presente llamard al
Arbitro para que tome nota de la
incomparecencia.

Transcurridos 5 minutos sin
aparecer, se hara una anotaciéon de
50 tantos a favor de la pareja
presente.
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53.7

53.6.3

53.6.4

53.6.5

53.6.6

Transcurridos 10 minutos sin
aparecer, se hara una segunda
anotacion de 50 tantos a favor de
la pareja presente.

Transcurridos 15 minutos sin
aparecer, se hard una tercera
anotacion de 50 tantos a favor de
la pareja presente.

Transcurridos 20 minutos sin
aparecer, se le dara GANADA la
partida a la pareja presente por el
tanteo de 175 a 0.

Si la pareja NO PRESENTADA
reincide en su incomparecencia
sera DESCALIFICADA.

Una pareja que reiteradamente (4
partidas) NO CONCLUYA sus partidas en
el tiempo estipulado, serd& PENALIZADA
con la pérdida de la partida.

Si fuese reincidente, en su 5% partida
fuera de tiempo, se le dard por perdida
dicha partida y ademas se le descontara
UN PUNTO real de su clasificacion
general.

Si reincidiera en una 62 partida, sera
DESCALIFICADA automaticamente.
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VIIlL.2. CAMPEONATO NACIONAL POR EQUIPOS.

ARTICULO 54°

Cada temporada el 6rgano competente de la Federacion
Espafiola de Domind fijara los equipos que optaran al Torneo
Nacional, que tiene rango de Campeonato Nacional por
Equipos, y en el que, en todo caso, estaran representadas
las Federaciones Territoriales que cumplan los requisitos
exigidos por la Federaciéon Espafiola de Domind, con los
equipos campeones de las mismas.

La participacion de los equipos en el Campeonato
Nacional y la composicién de los mismos se regird por las
normas especificas que dicte la Federacién Nacional.

ARTICULO 55°

Las Normas Especificas del Campeonato Nacional por
Equipos, en las que se regulara el calendario y la participacion
de los representantes de Federaciones Territoriales, se
aprobaran y publicaran por la Federacién Espafiola de Domind
tres meses antes de lafecha de comienzo de la fase final.

ARTICULO 56°

Con ocasion de las fases finales de los Campeonatos
Nacionales por Equipos, se constituira la Mesa de Acreditacion
y Seguimiento, integrada por dos de los Jueces-Arbitros
actuantes y, ademas, por el Juez-Arbitro Principal, que
actuara de Presidente, y de la que sera Secretario una de
las personas encargadas del control informatico del Torneo.

Se constituira en el inicio del Campeonato el Comité de
Competicién, que sera nombrado por la Junta Directiva de la
F.E.D.y estara compuesto por:

1° Presidente.

20V | (miembr | nta Directiv la F racion
Territorial).

3° Un miembro de la Junta Directiva de la F.E.D. a
designar en cada caso.
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Actuard de Secretario del Comité, sin derecho a voto,
un representante de la Asamblea General de la F.E.D., elegido
en cada caso.

Dicho Comité de Competicion tiene atribuidas, con
respecto a este Torneo, todas las facultades que con relacién
a la organizacién y supervisiéon corresponden a la Junta
Directiva de la Federacion Espafiola de Domino, por
delegacion de la cual proclamard la clasificacién final del
Torneo que resulte por aplicacion del presente Reglamento y
Normas Especificas del mismo gue se hayan aprobado por la
Junta Directiva de la Federacion Espafiola de Dominé. Las
decisiones las adoptara el Comité de Competicién por mayoria
simple, con el voto de calidad de su Presidente.

.Lﬁ—mwmw | —— P el
Campeonato.

ARTICUL O 57°

Al inicio del Campeonato se constituir4d el Comité de
Apelacion que serd nombrado por la Junta Directiva de la
F.E.D. y gue estar4 compuesto por:

1° Presidente. (presidente nacional o quien él delegue).

2° Vocal. (presidente del comité de apelacion nacional,
0 quien él delegue).

3° Vocal. (presidente terrritorial) que actuard como
secretario

Ante el Comité de Apelacion del Campeonato de
Espafia por Parejas podran formularse las apelaciones,
reclamaciones, sugerencias u observaciones que estime
conveniente cualquier miembro de la Mesa de Control del
mismo, Juez-Arbitro actuante, jugadores u organizacion de la
competicion. Debera oirse a los afectados previamente a la
adopcion de resoluciones, que se tomaran por mayoria
simple. En caso de empate decide el voto de calidad del
Presidente.
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Las resoluciones de este Comité, inapelables vy
ejecutivas de inmediato, se trasladaran al Comité de
Competicion de la Federacion Espafiola de Domind, a los
efectos procedentes.

ARTICUL O 58°

En las Competiciones por Equipos los cambios de
capitan han de celebrarse siempre fuera de la zona de juego. El
capitan podra hacer un recorrido por donde el estime oportuno,
pero nunca puede quedarse de forma continua presenciando
una misma partida.

En Competiciones por Equipos, los jugadores, en caso
de precisar informacién en referencia al marcador o
situaciones del momento de juego, han de recurrir a su capitan,
siempre fuera de la zona de juego.

La reiteracion de errores, a partir del tercero, las
actitudes negativas con el compafiero o contrarios, la
desobediencia al arbitro o al capitan en los encuentros por
equipos, el falseamiento u ocultacién intencionada de datos
gue haya que facilitar obligatoriamente, las actividades
fraudulentas de cualquier tipo y a juicio del Juez Arbitro, y en
general las acciones intencionadas, violentas o intimidatorios
gue pudieran acaecer durante el desarrollo de la Competicién,
conllevaran la descalificacion de la pareja o equipo cuyo
integrante o integrantes hayan incurrido en dichas conductas,
sin perjuicio de las acciones legales o reglamentarias que
dichos actos pudieran generar en su contra.

Las sanciones gque eventualmente se pudieran
imponer a los jugadores mas alla de la descalificacion, se
anotaran en los expedientes personales de los mismos.

Las sanciones a los equipos, tanto las econGmicas
como las deportivas, tendran reflejo en el libro
correspondiente.
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CAPITULO IX
TROFEOQS. PREMI TITULOS Y DISTINCIONE
ARTICULO 59°

En las competiciones de carécter territorial, tanto si se
trata de competiciones de parejas como de equipos, las
Federaciones Organizadoras sefialaran los trofeos, premios y
titulos que habrén de disputarse.

Las Federaciones Territoriales, con sujecién a sus
previsiones estatutarias y normas que aprueben al respecto,
podran otorgar, con ocasion de la disputa de Torneos por
ellas organizados, otro tipo de distinciones.

En las competiciones de caracter nacional tanto de
parejas como de equipos, la Federacion Espafiola de Domind
sera el Organo competente para la concesiéon de otros
premios, distinciones, titulos, recompensas o galardones, que
otorgara a las personas o entidades que a su juicio se hayan
hecho merecedoras por el espiritu deportivo, colaboraciéon u
otras circunstancias, que se acrediten durante el Torneo o
temporada de competiciones correspondiente.

TODO JUGADOR QUE RECIBA TARJETA ROJA,
NO TENDRA DERECHO A PREMIO ALGUNO.
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CAPITULO X

REGIMEN DISCIPLINARIO
ARTICUL O 6Q°

Para la regulaciéon del régimen disciplinario y, en
concreto, la tipificacion y sancién de los comportamientos
gue incumplan los preceptos contenidos en el presente
Reglamento, normas y acuerdos de aplicacion en las distintas
competiciones, adoptados por el 6rgano competente de la
Federacion Nacional, ya sean deportivos o extradeportivos, ya
se realicen en competicion o no, ya dentro o fuera del
territorio nacional, serd aplicable el Reglamento de Régimen
Disciplinario de la Federacion Espafiola de Dominé.

Quedan sometidos a dicho régimen disciplinario:

Las Federaciones Autonémicas, Asociaciones y Clubes
gue se integren en su estructura organica.

Los deportistas, técnicos, &arbitros, entrenadores vy
monitores que cuenten con una licencia federativa extendida
por la Federacion correspondiente.

Cuantas personas fisicas o juridicas, Organos o
colectivos formen parte de la Federacién Espafiola de Doming.
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ARTICULO 61°

Los comportamientos a que se refiere el articulo
anterior, observados por las personas, érganos o colectivos
gue en el mismo se resefian, constituyen falta disciplinaria en
la Federacién Espafiola de Domind.

Tales faltas podran ser leves, graves o muy graves, en
atencion al perjuicio que causen, intencionalidad con que se
cometan y frecuencia con que se produzcan, y, en todo caso,
de acuerdo con la clasificacion de las faltas contenida en el
Capitulo I, del citado Reglamento de Régimen Disciplinario.

Como regla general, la comisiéon de una falta conllevara
la imposicion de una sancion de la misma graduacion.

ARTICULO 62°

Las faltas enumeradas en los articulos del Reglamento
de Régimen Disciplinario que se citan en el articulo anterior,
seran corregidas con las sanciones que se describen en el
Capitulo IV del mismo Reglamento.

La imposicién de sancidon de privacién de la licencia
federativa conlleva, durante el mismo periodo, la suspensién
de participacibn en encuentros y competiciones, y la
inhabilitacién para el ejercicio de los derechos que se
adquiriesen con ella.

Las sanciones impuestas figurardn en el Libro-
Registro, abierto al efecto en la Federacién Espafiola de
Domind, en que se hara constar, por grupos deportivos, la
identidad de la persona o colectivo sancionado, la sancion
impuesta y la fecha de su imposicién, seré la base documental
para el seguimiento y control de las reincidencias.

Se estara a lo dispuesto en el Reglamento de Régimen
Disciplinario con respecto a !a correspondencia entre
sanciones Yy faltas; circunstancias atenuantes o agravantes de
las mismas, asi como para la suspensién, extinciéon vy
prescripcion de laresponsabilidad.
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ARTICULO 63°

Ademéas de las enumeradas en el Capitulo Il del
Reglamento de Régimen Disciplinario, se consideraran faltas
de caracter leve, grave o muy grave, las siguientes:

A) Ealtas de caracter leve:

1.- Retraso entre 0 y 10 minutos en el horario fijado
para que los capitanes de los equipos hagan entrega
de las hojas de alineaciones.

2.- Retraso entre 0 y 10 minutos en el horario fijado
para que los jugadores tomen asiento ante las mesas
correspondientes parala disputa de las partidas.

3.- Realizar la salida empleando un solo dedo para tirar
la ficha del carro y luego depositarla en el centro de la
mesa con la mano, o si esa fuera la forma personal de
colocacion de una ficha, la primera vez que lo haga de
otro modo.

4.- Realizar la salida cuando no le corresponda hacerlo.

5.- Realizar la salida arrastrando la ficha y luego
colocarla en el centro de la mesa, o si esa fuera la
forma personal de colocacién de una ficha, la primera
vez que lo haga de otro modo.

6.- Realizar la salida alzando la ficha correspondiente
en forma notoria, o si esa fuera la forma personal de
colocacion de las fichas, la primera vez que lo haga de
otro modo.
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7.- Realizar la salida y no colocar la ficha en el centro
aproximado de la mesa.

8.- Realizar la salida dando un fuerte golpe en la mesa
con laficha.

9.- Realizar la salida NO colocando la ficha en posicién
transversal a la del salidor, caso de ser un doble, o
mirando hacia el salidor el lado de la ficha de salida de
mayor valor, caso de no corresponder a un doble.

10.- Separar las fichas del carro.
11.- Ordenar las fichas del carro.

12.- Decir paso y tener fichas por jugar.

13.- La primera jugada en que se piense sin tener fichas
por jugar o teniendo solamente una.

14.- Caida de fichas por mas de tres veces en la misma
partida.

15.- Realizar comentarios con el compafero, después
de finalizar la jugada, sin levantar la voz, por tiempo
superior a 30 SEGUNDOS.

16.- La segunda vez en que se rebase el limite de horario
fijado para la duracibn de la partida sin haber
alcanzado al namero de puntos fijado para la misma.

17.- Recibir una llamada durante el transcurso de la
mano teniendo el moévil en su poder.
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B) Ealtas de caracter grave:

1.- Mostrar desacuerdo verbal con la decisién arbitral
de mostrar unatarjeta.

2.- La reiteracion de la falta de decir paso y tener fichas
por jugar.

3.- La reiteracion de la falta de pensar y no tener sino
una solaficha parajugar.

4.- Retraso entre 10 y 20 minutos para sentarse en la
mesa de juegos, después de la Ilamada
correspondiente.

5.- La reiteracion de cualquiera de las infracciones que
haya realizado en el momento de la salida o de la
colocacion de las fichas en el tablero al jugarla.

6.- Comentarios con compafieros 0 contrarios,
finalizadas las jugadas, en alta voz.

7.- La tercera vez en gue rebase el limite horario fijado
para la duracion de una partida, sin alcanzar el niumero
de tantos fijado parala misma.

8.- Amenaza, dirigida al compafiero o contrarios, de
abandonar la partida.

9.- Levantarse de la mesa de juegos, en medio de la
partida, alegando necesidades fisiol6égicas a otra causa,
sin autorizacion de la Organizacion.

10.- Tocar o coger una ficha para jugarla y en lugar de
colocar esa ficha, hacerlo con otra o pretender colocar
otra, siempre que aquella quepa en la jugada.
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11.- Prolongar mediante una pensada excesiva, la
duracién de una jugada, en forma notoria a innecesaria,
apreciada por el Juez-Arbitro.

12.- No obedecer las indicaciones del capitan del

equipo correspondiente.

13.- Colocar fichas de forma desigual.

14.- Jugar con ambas manos.

n_el tran [ na_man hacia_|
| | e | hacia ol =

16.- icular

17.- rantamien nciones lev

18.- Permanecer en la zona de juego una vez finalizada
| ida oi . bitral

) jand fict . . las ficl el
contrario.

20.- No utilizar uniforme adecuado.

21- D nsideracion [QV ion i [
arbitros o directivos.

22.- Intentar tomar parte en una partida presentando
sintomas evidentes de embriaguez o drogadiccién.

23.-_Colocar sobre la mesa objetos ajenos ala disputa
de la partida, tales como: vasos. botellas. copas.
moviles. etc.

24- No_llevar licencia de identificacion en luagar
visible,

58



C) Ealtas de caracter muy arave,

1.- La reiteracion, por dos veces, en infraccién de
caracter grave, de la misma naturaleza. Asi _como
indole.

2.- Rebasar, en una cuarta partida, el limite horario

establecido para la duracion de una partida, sin
alcanzar el numero de puntos fijado para la misma.

3.- Abandono de una partida.

4.- Entablar discusién con respecto a cualquier aspecto
de la jugada en el transcurso de la mano, con
compariero o contrarios, en alta voz.

5.- Pronunciar palabras que supongan menosprecio
para el compafiero o contrarios.

6.- Alterar el desarrollo de las partidas como
consecuencia de los comentarios que se realicen.

7.- No obedecer las indicaciones de los Jueces-
Arbitros, en forma reiterada.

- __Tomar [ n n rij [ ntan
sintomas evidentes de embriaguez o de drogadiccion.

9.- Toda actuacion antideportiva, las conductas
antisociales, las sefias, trampas o fraudes, y el empleo
de los malos modos en general.
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10.- Negativa reiterada, en aceptar la anulacién de una
jugada, a peticion del rival, por incurrir en unainfraccién
en la que ellos mismos pueden decidir sobre la validez
6 anulacion de la jugada, no aceptando la decision
que al respecto adopte el Juez-Arbitro.

11.- La reiteracion en la desobediencia de las
indicaciones del capitan correspondiente, en la
segunda vez que éste le requiera su cumplimiento.

12.- Todo comentario dirigido a los sefiores Arbitros
tendentes a la descalificacibn de éstos, y las
actuaciones que supongan desobediencia a las
instrucciones que los mismos puedan sefalar.

13.- La suplantacion de personalidad o alineacién
indebida.

14.- Act [ Idi ntr | [
| Sraanos f rativos.

15.- Aren manifestacion laracion verbal

0 _escritas, publicas o privadas. dentro o fuera de las
competiciones, que inciten ala violencia.

16.- Todos aquellos jugadores que promuevan, faciliten

17.- Alterar la hoja de anotaciones. cambiando
el resultado original obtenido.

18.- Cualguiertipo de conducta agresiva y/o violenta.

19.- Tomar par nun rti nlicencj
20.- Fumar nsumir i Icoholi jcom
laujer Nncj facien i ropi
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ARTICULO 64°

En los casos no previstos en el articulo anterior, en que
se aprecie la comisién de una falta, para su graduacion y
sancioén se estaré a lo siguiente:

64.1 Tendran la consideracion de infraccion leve todas
aguellas actuaciones de los jugadores gue
suponiendo vulneracion del Reglamento y normas de
aplicacién en la competicion concreta, sean debido a
que su realizacion lo ocasione, al nerviosismo propios
de los Torneos, o a la costumbre o forma de jugar fuera
de la competiciones oficiales siempre que no sea
reiterativo.

Las infracciones de caracter leve se corregiran
mediante la muestra de la tarjeta de color azul por el Juez-
Arbitro correspondiente.

La tarjeta azul, mostrada por segunda vez, lleva
consigo la formulacion de apercibimiento verbal, explicando
gue se incurriria en infraccion de caracter grave en el caso de
reiterar por unaterceravez, equivalente a unatarjeta amarilla.

64.2. Tendran la consideracién de infraccién grave la
reiteracién, por tercera vez, de infraccion leve, y
las actuaciones sefaladas en el
presente Reglamento y normas y acuerdos de
aplicacion, como infracciones de caréacter grave.

Toda infraccion de caracter grave dard lugar a que el
Juez-Arbitro correspondiente muestre una tarjeta de color
amarillo al que la cometié. La exhibicién de una tarjeta de este
color llevara consigo el apercibimiento verbal de no volver a
incurrir en infraccibn de la misma naturaleza, ya que la
exhibicion de dos tarjetas de color amarillo comporta una
tarjeta de color rojo, que lleva aparejada la pérdida de la partida
por parte del infractor y, si asi lo decidiese el Juez-Arbitro,
su expulsiéon de la sala de juegos.

61



64.3. Tendran la consideracion de faltas de caréacter
muy grave el incurrir, por dos veces,
en infraccion de caracter grave, asi como las
conductas antideportivas de los jugadores que
[leven consigo el empleo de los malos modos en
general, con notoria falta del civismo, las
trampas o fraudes y la reiteracion en la falta del
respeto debido hacia la Organizacién, cuerpo
arbitral, el compafiero, contrarios o publico. Se
considera infraccion muy grave los estados
notorios de alcoholismo o drogadiccion.

Las infracciones muy graves dardn lugar a la
exhibicion de una tarjeta roja. Los jugadores a quienes se les
muestre tarjeta roja deben abandonar la partida en la que
tomen parte en ese momento y salir de la sala de juegos, si asi
lo decidiese el Juez-Arbitro: asimismo abandonaran la sala de
juegos, a requerimiento del Juez-Arbitro, aquellos otros
jugadores que sin estar tomando parte activa en una partida,
se les muestre unatarjeta de color rojo.

ARTICUL O 65°

Aquellos jugadores a los que les haya sido mostrada una
tarjeta de color amarillo, en 5 ocasiones, en diferentes
partidas y competiciones en el ambito territorial, se les
impondra una sancion por acumulacion de tarjetas. Dicha
sancion seria de una partida de suspension, en caso de
competiciones por parejas, o un encuentro en el caso de
competiciones por equipos, que se cumplira de acuerdo con
la resolucién del Comité de Competicion.

Asimismo los jugadores a los que les haya sido exhibida
una tarjeta de color rojo seran sancionados, como minimo,
con un partida de suspension, en el caso de competiciones
por parejas o de un encuentro en el caso de competiciones
por equipos, que debera ser, precisamente, aquél que deba
disputar a continuacion de la exhibicion de la tarjeta. A estos
jugadores podran imponérseles también cualquier otra
sancién que acuerde el Comité correspondiente.
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Las partidas en las que a uno o varios de sus
componentes les haya sido mostrado tarjeta roja, finalizaran
con el resultado que en ese momento refleje el marcador, pero
se declarara ganador, en todo caso, a la pareja que no haya
cometido la infraccion y con el tanteo preestablecido para el
ganador.
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CAPITULO XI
LLAMAMIENTO
ARTICULO 66°

Se sefiala a todos los participantes en las distintas
competiciones del Dominé federado nacional, que el fin que
se persigue con las mismas es el fomento y practica del
deporte del Dominé; las partidas habran de desarrollarse con
total deportividad, con el médximo respeto a compafieros y
contrarios 'y con estricta observancia del presente
Reglamento y de las normas especificas que puedan dictarse
para la competicion de que se trate, por lo que se hace un
[lamamiento especial a este respecto.

ENTRADA EN VIGOR

El presente Reglamento, aprobado por la Junta Directiva
de la Federacion Espafiola de Dominé, en reunién de_fecha 28
de octubre de 2016, entrara en vigor el proximo dia 12 de
octubre de 2017.

DISPOSICION DEROGATORIA

Queda derogado el Reglamento de Competiciones
aprobado por la Junta Directiva de la Federacién Espafiola de
Dominé en reuniéon de 1 de Marzo de 2.001.

DISPOSICION FINAL

El presente Reglamento es de aplicacion a todas las
competiciones gque se lleven a cabo en el territorio nacional al
amparo de la Federacion Espafiola de Dominé o de las
Federaciones / Delegaciones Territoriales dependientes de la
misma.

Madrid, 29 de Abril del afio 2017
Por la F.E.D.

ELSECRETARIO GENERAL

e,
L
f
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EL SECRETARIO GENERAL DE LA FEDERACION
ESPANOLA DE DOMINO,

CERTIFICA: Que el presente documento es copia del
Reglamento de Juegos y de Competiciones de Parejas y
de Equipos de la Federacion Espafiola de Domind,
aprobado por la junta Directiva de la misma en reunién de
fecha 28 de octubre de 2016 y ratificado en Asamblea
General de esta Federacion de fecha 29 de octubre de 2016.

Y para que conste y surta los efectos oportunos, se
expide la presente, de orden y con el visto bueno del
Presidente, en Madrid a 29 de abril de dos mil diecisiete.
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